Zasady rozgrywek w EA FC26

Postanowienia ogolne

1) Regulamin dotyczy Szkolnego Turnieju EA FC26 , ktory odbedzie si¢ w dniu
20 marca 2026 roku w Zespole Szkot Ponadpodstawowych w Iizy.

2) Organizatorem turnieju sg uczniowie klas II1 1 IV TL.

3) Kazdy z wuczestnikdw turnieju zobowigzany jest do zapoznania si¢
z regulaminem oraz jego przestrzegania. Przystgpienie do rozgrywek
rownowazne jest z akceptacja postanowionego regulaminu.

4) Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zgubiony, zniszczony lub
skradziony sprz¢t do gry przyniesiony przez uczestnikow.

5) Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego opublikowania.

6) Zgtoszenia do turnieju przyjmowane sg do dnia 17 marca 2026 roku, droga
mailowa, ze strony szkoty nalezy pobra¢ formularz zgloszeniowy, wypetnié
1 odesta¢ wypetniony na adres: turniej@zspilza.pl

7) Kazdy uczestnik turnieju jest zobowigzany do przyniesienia wtasnego pada
i przewodu potrzebnego do gry, ze wzgledu na platforme¢ rozgrywek
akceptowalne pady to: wszystkie od xboxa one lub wyzszych generacji, od PS4
oraz wszystkich innych kompatybilnych z platformg PC.

System rozgrywek

1) W turnieju udzial biorg druzyny sktadajace si¢ z dwoch graczy.

2) Mecze rozgrywane sg na platformie PC.

3) Turniej rozgrywany jest systemem pucharowym. Obowigzuje system jednego
meczu — przegrywajaca druzyna odpada.

4) W przypadku remisu obowigzuje klasyczna dogrywka, a jesli ta nie przyniesie
rozstrzygnigcia, to o awansie decydujg rzuty karne.

5) Losowanie drabinki turnieju odbedzie si¢ w dniu turnieju.

6) Mecz przerwany z przyczyn lezacych po stronie organizatora bedzie
bezzwlocznie powtorzony od stanu 0:0 z petnym limitem czasu.

Rozgrywka meczowa

1) Wszystkie mecze rozgrywane sg przy pomocy gry EA FC26.

2) Rozgrywki rozgrywamy poprzez mecz towarzyski, druzynami klubowymi.

3) Kazdy druzyna ma 60 sekund na dokonanie zmian w skladach swoich
zespotow.



4) Organizator zastrzega sobie prawo do wyznaczenia godzin meczow, osoby nie
stosujgce si¢ do nich mogg zosta¢ usunigte z turnieju lub mecz moze by¢
zakonczony wynikiem pozytywnym dla przeciwnika.

Ustawienia gry

1) Przewidziane sg nastg¢pujgce ustawienia gry:
a) Dhugo$¢ potowy: 4 minuty,

b) Poziom trudnos$ci: Legendarny,

c¢) Szybko$¢ gry: Normalna,

d) Kontuzje: Wt.,

e) Spalone: Wt.,

f) Kartki: Wt.,

g) Zagrania r¢kg: Wyl.,

h) Liczba zmian: 5,

1) Sterowanie: Dowolne,

j) Kamera: Telewizyjna 3.

2) Zmiana ustawien gry przez graczy jest zabroniona.

Dzialania zabronione i kary

1) Nastgpujace dziatania beda uznawane za niesportowg gre:

a) celowe wytaczenie komputera lub telewizora,

b) niesportowe zachowanie, niewtasciwe, nieprofesjonalne dziatania skierowane
przeciwko innemu graczowi,

c) wlaczanie pauzy w grze w trakcie posiadania pitki przez rywala,

d) gra na czas poprzez zbyt dlugie podawanie w obronie na wilasnej potowie
w celu utrzymania korzystnego wyniku,

e) oczywiste pozwolenie przeciwnikowi wygrania meczu.

2) W przypadku wykrycia naruszenia jednego z punktow uznawanego za
niesportowg gre przez jakiegokolwiek gracza, druzyna oskarzonego gracza
wedlug uznania organizatora moze otrzymac ostrzezenie, przegraC przez
walkower lub zosta¢ zdyskwalifikowana z turnieju.

3) Podczas rozgrywek turnieju organizator moze okresli¢ inne dziatania
okreslajace niesportowg gre.

4) Celem organizatora jest zorganizowanie turnieju na sprawiedliwych
1 rownych dla wszystkich zasadach. Majac na uwadze utomno$¢ przepisow
prawnych 1 ich cze¢ste niedostosowanie do realiow postanawia sig, Ze ostateczng
decyzje w kazdej sprawie podejmuje organizator.



5) Rzeczy zniszczone lub uszkodzone przez uczestnika turnieju pokrywa
uczestnik, ktory zawinit.

Nagrody

1) Dla najlepszych druzyn zostala przewidziana atrakcyjna nagroda. Beda one
przyznawane w dwoch kategoriach wiekowych: szkota podstawowa oraz szkota
ponadpodstawowa 1 szkota wyzsza.

Postanowienia koncowe

1) Organizator rezerwuje sobie prawo do dokonywania zmian w regulaminie.

2) W przypadku zmian w regulaminie odpowiednia informacja zostanie
ogtoszona na turnieju.



